Bibliothèque mystique :

 
	Technique
	Score

	Creo
	6  (Taritus)

	Intellego
	11 (Pandore) ; 16 (Erat Cæcus de Tytalus, de l’Alliance de Val Negra)

	Muto
	6 (Paritage)

	Perdo
	8 (Pandore)

	Rego
	13 (Tolomae de Jerbiton, de l’Alliance de Bellaquin)


 
	Forme
	Score

	Animal
	9 (Alpaïs)

	Aquam
	 

	Auram
	

	Corporem
	8 (Taritus)

	Herbam
	15 (Astrella de Jerbiton, de l’Alliance de Val Negra)

	Ignem
	6 (Guillaume) ; 19 (Vancasitum de Flambeau, de l’Alliance de Val Negra)

	Imagonem
	 

	Mentem
	9 (Narcos) #

	Terram
	6 (Taritus)

	Virtum
	 


 

Les livres et sorts suivis d’un dièse sont incompréhensibles (voir vice -2 incompréhensibilité ArM p62) ;

Remarque : les scores en italique et gras indiquent des ouvrages incomplets dont le score diffère du score d’origine. Ce dépérissement s’explique par un défaut d’entretien dans les dernières années de l’Alliance et les maladresses de manipulation. Logiquement ces altérations concernent les ouvrages les plus manipulés (donc ceux avec un score important). Certains ouvrages écrits par Taritus ont été détruits par celui-ci dans son Crépuscule.

Animal :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Cercle de protection contre les animaux
	Re 20 (Théodobald)
	ArM p198

	Douce bête
	Re 20 (Théodobald)
	ArM p198

	Mutilation du loup hurlant
	Pe 15 (Pandore)
	ArM p197

	Piège de l’araignée tisserande
	Cr 20 (Théodobald)
	ArM p193

	Surprise du chef
	Pe 5 (Pandore)
	GM p61


 
Aquam :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Brisure de la vague
	Pe 20 (Guillaume)
	ArM p202


 
Auram :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Conjuration de la foudre
	Cr 35 (Taritus)
	ArM p205

	Vents chuchotants
	In 15 (Soledad)
	ArM p206


 

Corporem :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Age révélé
	In 10 (Marion)
	*

	Cicatrisation des blessures
	Cr 10 (Taritus)
	ArM p209

	Décrépitude
	Pe 25 (Pandore)
	ArM p214

	Destruction du lien
	Pe 15 (Pandore)
	ArM p214

	Enchantement contre la putréfaction
	Cr 5 (Taritus)
	ArM p209

	Greffe du membre tranché
	Cr 30 (Taritus)
	ArM p210

	Guérison des blessures
	Cr 45 (Taritus)
	ArM p210

	Incantation des yeux laiteux
	Pe 20 (Pandore)
	ArM p214

	Localisation certaine
	In 20 (Soledad)
	ArM p211

	Mains de chirurgien
	Cr 20 (Taritus)
	ArM p209

	Nouveau visage
	Mu 15 (Soledad)
	ArM p212

	Restauration de l’apparence originelle
	Cr 15 (Taritus)
	*

	Retour au foyer
	Re 35 (Pandore)
	ArM p216

	Vigueur
	Re 20 (Soledad)
	ArM p216

	Voyage de la compagnie
	Re 45 (Pandore)
	ArM p216 *


 
Herbam :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Eveil d’une statue de bois
	Re 25 (Narcos)
	*#

	Grand pourrissement
	Pe 25 (Guillaume)
	ArM p221

	Intuition sylvestre
	In 10 (Armand)
	ArM p218

	Lance perforante
	Mu 20 (Armand)
	ArM p219

	Langage des plantes et des arbres
	In 25 (Armand)
	ArM p218

	Libération de l’arbre voyageur
	Re 30 (Armand)
	ArM p222

	Pont de bois
	Cr 30 (Armand)
	ArM p217

	Répulsion des armes de bois
	Re 15 (Armand)
	ArM p221

	Sculpture parfaite
	Pe 20 (Narcos)
	*#


 

Ignem :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Aise du voyageur
	Re 15 (Guillaume)
	*

	Apaisement des flammes ardentes
	Pe 10 (Guillaume)
	ArM p225

	Arc de rubans flamboyants
	Cr 25 (Guillaume)
	ArM p223

	Boule de flammes abyssales
	Cr 30 (Guillaume)
	ArM p223

	Cercle de flammes
	Cr 30 (Guillaume)
	ArM p224

	Extinction
	Pe 30 (Guillaume)
	*

	Lampe sans flamme
	Cr 10 (Guillaume)
	ArM p223


 

Imagonem :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Animal fantasmatique
	Cr 20 (Alpaïs)
	ArM p228

	Ecoute des voix lointaines
	In 20
	ArM p228

	Image de la chose inanimée
	Cr 10
	ArM p228

	Image fantôme
	Mu 20 (Alpaïs)
	ArM p230

	Plainte de la dame blanche
	Cr 20 (Alpaïs)
	GM p82

	Plume musicale
	In 10 (Marion)
	*

	Voile d’invisibilité
	Pe 30 (Pandore)
	ArM p231


 

Mentem :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Altération des souvenirs
	Mu 20
	ArM p235

	Anéantissement du souvenir
	Pe 45 (Narcos)
	*#

	Anxiété perpétuelle
	Cr 20
	ArM p233

	Appel du sommeil
	Re 15 (Marion)
	ArM p236

	Asservissement des esprits nocturnes
	Re 25 (Narcos)
	ArM p236 #

	Asservissement des esprits nocturnes
	Re 50 (Narcos)
	ArM p236 #

	Aura de l’autorité légitime
	Re 20
	ArM p237

	Brûlure des sanglots
	Cr 20 (Narcos)
	*#

	Brumes de Narcos
	In 25 (Narcos)
	*#

	Compréhension du charabia
	In 25 (Pandore)
	ArM p234

	Contrôle du mortel serein
	Re 30 (Narcos)
	GM p90 #

	Emprisonnement de l’âme en peine
	Re 30 (Narcos)
	*#

	Félicité
	Cr 25 (Narcos)
	*#

	Incursion dans l’esprit humain
	In 30 (Rebecca)
	ArM p234

	Perte d’un souvenir ponctuel
	Pe 20
	ArM p235

	Rappel du passé
	Cr 25 (Soledad)
	*

	Retour de la lucidité
	Cr 25 (Narcos)
	ArM p233 #

	Retour de la lucidité
	Cr 44 (Narcos)
	ArM p233 #

	Réveil brutal
	Re 5 (Marion)
	ArM p236

	Révélation de l’âme en peine
	In 20 (Narcos)
	*#

	Souffle glacé du mensonge
	In 20 (Marion)
	ArM p234

	Vacuité persuasive
	Re 35 (Narcos)
	*#


 

Terram :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Durcissement de la terre
	Mu 10
	ArM p241

	Porteur invisible
	Re 15
	ArM p243

	Rouille des âges
	Pe 20 (Pandore)
	ArM p242 *


 

Virtum :
	Sort
	Niveau
	Référence

	Ægis du foyer
	Re 20 (Pandore)
	ArM p248

	Ægis du foyer
	Re 30 (Rebecca)
	ArM p248

	Analyse du sort
	In 30 (Pandore)
	GM p97

	Anéantissement des démons
	Pe 23 (Pandore)
	ArM p247

	Apparition de l’œil invisible
	In 20
	ArM p245

	Balance magique
	In 15
	ArM p245

	Cercle de protection contre les démons
	Re 31 (Pandore)
	ArM p248

	Communion de magiciens
	Mu 25
	ArM p246

	Désenchantement
	Pe 26 (Pandore)
	ArM p248

	Don révélé
	In 20 (Soledad)
	GM p98

	Magie voilée
	Mu 15 (Pandore)
	ArM p246

	Ouverture du tunnel intangible
	Re 35
	ArM p249 *

	Perception de la magie résiduelle
	In 30 (Rebecca)
	ArM p246

	Perception de la nature du virtus
	In 10 (Pandore)
	ArM p245

	Perception du parfum de la magie
	In 20 (Pandore)
	ArM p246

	Sort d’attente
	Re 25 (Rebecca)
	ArM p249

	Transformation de la nature du virtus
	Mu 5
	ArM p247

	Vague d’anéantissement des démons
	Pe 43 (Pandore)
	GM p99


 

Les sorts indiqués en italique sont rituels ;
Les sorts suivis d’un astérisque sont décrits plus loin dans ces pages ;
Les livres et sorts suivis d’un dièse sont incompréhensibles (voir vice -2 incompréhensibilité ArM p62) ;

Remarque : les parchemins contenant des sortilèges ne sont que rarement manipulés et sont donc restés intégralement en l’état. Aucun dommage n’est à déplorer concernant ceux-ci.
Bibliothèque vulgaire :

 
	Compétence
	Spécialité
	Score
	Titre de l'ouvrage
	Auteur
	Langue

	Alchimie
	Minéralogie
	4
	La métamorphose des corps
	Ermenius
	Latin

	Certamen
	Rego
	7
	De l’art du duel magique
	Soledad
	Latin

	Chirurgie
	Accouchement
	4
	Précis du corps humain
	Solange
	Latin

	Connaissance de l'Ordre d'Hermès
	Tribunal provençal
	3
	Le Tribunal Provençal, de Val Negra à Doïsseteppe
	Alder de Mercere 
	Latin

	Connaissance de la région (Provence)
	Géographie
	1
	Cartographie sommaire de la Provence
	Jérôme de Quérigut
	Latin

	Connaissance des légendes
	Val Brésac
	2
	Légendes de Val Brésac
	Guillaume
	Latin

	Couture
	Robe
	4
	Traité sur l’art de la confection de vêtements
	Rebecca
	Latin

	Droit hermétique
	Tribunal provençal
	6
	Les apports du Tribunal Provençal au Code Périphérique
	Quiercus de Guernicus
	Latin

	Harpe
	-
	4
	Leçons de harpe
	Eléonore
	Latin

	Herboristerie
	Soin
	5
	Les plantes locales et leur utilisation en médecine
	Solange
	Latin

	Herboristerie
	-
	4
	Traité sur les plantes montagneuses
	Marie
	Latin

	Occultisme
	Démons
	2
	Livre de Din
	-
	Hébreu

	Occultisme
	-
	3
	De arte cabalistica
	Ermenius
	Latin

	Philosophie
	Platonisme
	2
	Textes divers de Platon
	Platon
	Latin

	Poésie
	Vers saphiques
	2
	Jeunes filles
	Sappho
	Latin

	Poésie
	Poétique
	2
	Poétique
	Aristote
	Grec

	Théologie
	Christianisme
	1
	Bible
	-
	Latin

	Théologie
	Judaïsme
	1
	Livre de Din
	-
	Hébreu

	Théologie
	Polythéisme grec
	2
	L'héritage mycénien
	-
	Grec

	Tragédie
	Grecque
	1
	Les Troyennes
	Euripide
	Latin

	Tragédie
	Grecque
	1
	Œdipe roi
	Sophocle
	Latin

	Tragédie
	Romaine
	1
	Médée
	Sénèque
	Latin


 
Les entrées avec un - sont inconnues tandis que les entrées avec un ? sont encore à déterminer.

Remarque : l’excellent ouvrage sur la Parma Magica a malheureusement été détruit par Guillaume de Flambeau en représailles contre Soledad de Tremere, après une prise de bec en Conseil entre les deux (il n’a pas eu le temps de faire subir le même sort à celui sur le Certamen). L’ouvrage de Chant écrit par Rebecca de Guernicus a été emporté par sa fille lorsqu’elle a quitté l’Alliance. Les scores en italique et gras indiquent des ouvrages incomplets dont le score diffère du score d’origine. Ce dépérissement s’explique par un défaut d’entretien dans les dernières années de l’Alliance et les maladresses de manipulation.
Réserves de virtus : /à jour printemps 1271
Creo

2
Intellego
8
Muto

5
Perdo

14
Rego

5

Animal

6
Aquam

5

Auram

4
Corporem
10

Herbam

12
Ignem

0
Imagonem
7
Mentem

11
Terram

5
Virtum

21

L’Alliance dispose chaque année, au début de l’automne, de 20 pions de virtus perdo et de 10 pions de virtus mentem.

Description des sortilèges :

Age Révélé par Marion de Guernicus.

Créé pendant le printemps 1216 ce sort révèle l’âge de la cible. Le sceau de Marion se manifeste dans la précision avec laquelle l’âge est communiqué.

In Co 10.

En vue – Instantané.

Anéantissement du Souvenir par Narcos de Criamon.
Permet d'effacer la mémoire de la cible, d'un fragment à son intégralité. Il faut seulement annoncer à voix haute ce que l'on veut que la cible oublie.
Pe Me 45.
Regards – Instantané.
Focus : Une page blanche +1.
Brûlure des Sanglots par Narcos de Criamon.
La cible du sort est envahie par une vague de tristesse comme jamais elle n'en a jamais ressentie depuis sa petite enfance, elle regrette tout de sa vie et passe son temps a pleurer.
Cr Me 20.
Regards – Aube Crépuscule.
Focus : Cheveux de nourrisson +3.
Brumes de Narcos par Narcos de Criamon.
Permet de faire les mêmes rêves que ceux que la cible a fait la veille.
In Me 25.
Au contact – Instantané.

Emprisonnement de l'Ame en Peine par Narcos de Criamon.
Permet d'invoquer un esprit en le liant à un récipient dont il ne peut sortir lui même. Le seul moyen de le libérer est de briser ledit récipient.
Re Me 30.
Spécial – Spécial.
Focus : Onyx noir +2.
Eveil d'une Statue de Bois par Narcos de Criamon.
C'est l'équivalent d'Eveil du cadavre (ArM p216) mais avec une statue de bois, c'est plus classe et ça pue moins.
Re He 25.
A proximité / En vue – Concentration / Lune.
Rituel.

Félicité par Narcos de Criamon.
Ce sort est l'exact contre-pied de Désespoir des mille enfers (ArM p233).
Cr Me 25.
Regards / En vue – Lune / Permanent.

Ouverture du Tunnel Intangible.

Ce sort de niveau 35 fonctionne en fait comme un sort d’Ouverture du tunnel intangible de niveau 30 (ArM page 249) à ceci près qu’il empêche la cible de riposter.

Plume Musicale par Marion de Guernicus.

Créé dans sa première version au printemps 1217 et modifié dans sa forme définitive en été 1230. Le sort créé une plume illusoire qui retranscrit sur une page, sous la forme d’une partition, la musique qui est entendue par le lanceur. Sa transcription est accompagnée d’un livret qui décrit la manière dont sont notifiée les notes. Le sceau de Marion se manifeste dans la manière dont la plume se déplace, comme suivant une chorégraphie dictée par la musique.
In Im 10 – compléments Cr Pe et Aq.

Au contact – Concentration.

Rappel du Passé par Soledad de Tremere.

Ce sort permet à son bénéficiaire de revivre totalement un moment au choix de son passé ; la cible du sort se retrouve plongée dans une sorte de transe au cours de laquelle elle revit pleinement un événement qu’elle a déjà vécu. Elle ne peut en rien le modifier, mais ressent tout ce qu’elle a ressenti à l’époque (au-delà du simple souvenir, les cinq sens du bénéficiaire du sort sont trompés et celui-ci est aussi joyeux, triste, apeuré qu’il l’était au moment où il a effectivement vécu ce passage de sa vie). Le sort n’a aucune limite dans le temps, il permet de revivre tout moment depuis sa naissance jusqu’aux secondes précédant l’instant de l’incantation, mais étant donné qu’il replonge son bénéficiaire dans l’état d’esprit du moment ciblé, choisir de redevenir pour un instant un bébé ne laissera que des impressions très floues.

In Me 25 – complément Cr.

Soi-même / Au contact – Spéciale (la durée du moment choisi, tant que celui-ci ne dépasse la prochaine aube ou le prochain crépuscule).

Focus : Une tige de romarin, plante supposée améliorer la mémoire +2.
Restauration de l'Apparence Originelle par Taritus de Bonisagus.

Ce sort permet d’effacer toute cicatrice liée à des blessures ou à des maladies, et peut par exemple rendre sa beauté à une jeune femme brûlée au visage par une boule de flammes abyssales lancée par un mage possédé par un fantôme (raison pour laquelle Taritus inventa ce sort).

Cr Co 15.

Au contact / A proximité – Aube Crépuscule / Instantané.

Focus : Un miroir +1.

Révélation de l'Ame en Peine par Narcos de Criamon.
Fait apparaître les fantômes en vue pour peu que l'effet du sort dépasse leur force magique.
In Me 20 – compléments Cr Im.
En vue – Concentration.
Focus : Turquoise verte +3.

Rouille des Ages par Pandore de Criamon.

Fait rouiller jusqu’à 100 livres de métal, de sorte que toute utilisation intensive de l’objet ciblé le brise sur le champ. ArM page 242 pour les autres caractéristiques du sort.

Sculpture Parfaite par Narcos de Criamon.
Permet de tailler un morceau de bois de manière à en faire la représentation parfaite d'une personne avec laquelle on a un lien mystique.
Pe He 20 – complément Im.
Au contact – Instantané.
Focus : Un couteau d'ébéniste +2.
Vacuité persuasive par Narcos de Criamon.
Le sort décourage d'éventuels voyageurs de visiter un endroit donné à condition qu'il ait l'air abandonné. Ceux-ci ont droit à un jet de résistance naturelle en Int de 15+, éventuellement modifié s'ils doivent se rendre à l'endroit en question ou s'ils ont des raisons de croire qu'il n'est pas abandonné.
Re Me 35.
Spécial – Année / Permanent.
Rituel.
